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แบบสรุปรายงานผลโครงการ/กิจกรรม   
ประจ าปีงบประมาณ พ.ศ. 2566 

ประเภท (   )  โครงการ   ()  กิจกรรม 

 

1. ช่ือโครงการ   โครงการปรับปรุงภาพลักษณ์และส่งเสริมการตลาด กิจกรรม  อบรมเชิงปฏิบัติการการสร้างสรรค์กิจกรรมผ่าน 
Learning Space for Kids รหัส BB - 09060001 (งบรายได้)    

2. ระยะเวลาด าเนินงาน วันท่ี  1 ตุลาคม 65– 30 กันยายน 2566   ผู้ด าเนินการ  อ.ดร.ประพรรธน์ พละชีวะ 
3. สถานที่ด าเนินงาน สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ มหาวิทยาลัยราชภัฏวไลยอลงกรณ์ ในพระบรมราชูปถัมภ์ 
4. วัตถุประสงคข์องการด าเนินงาน  

วัตถุประสงค ์ ผลการด าเนินงาน 
การบรรลุความส าเร็จ 

ตามวัตถุประสงค ์
บรรลุ () ไม่บรรลุ () 

1. เพื่อส่งเสริมภาพลักษณ์และเพ่ิมรูปแบบ
การบริการให้กับผู้ใช้บริการ  
 

รูปแบบการบริการที่ผู้ใช้บริการมีความต้องการม
ได้แก่ Learning Space for Kids ประกอบด้วย 
1. ม ุมบอร ์ด เกม  Treasure Hub Boardgame 
Club 
2. มุมห้องสมุดสำหรับเด็กและเยาวชน 

    

2. พัฒนาบุคลากรให้มีความรู้ความเข้าใจใน
การจัดสภาพแวดล้อมและ 
กิจกรรมท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ให้แก่เด็กและ
เยาวชน 

บุคลากรของสำนักวิทยบริการฯได้รับการพัฒนาให้
มีความรู้ความเข้าใจในการจัดสภาพแวดล้อมและ
กิจกรรมท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ให้แก่เด็กและเยาวชน 
รวมถึงการใช้บอร์ดเกมเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 

  

 
5. ผลการด าเนินโครงการตามตัวชี้วัดที่สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ 

ตัวชี้วัด ค่าเป้าหมาย 
ผลการด าเนินงาน 

 

วิเคราะห์การ
สอดคล้องกับ
วัตถุประสงค ์

  

เชิงปริมาณ  

1. รูปแบบการบริการท่ีเพิ่มขึ้น 2 รูปแบบ ได้รูปแบบการบริการ Learning Space for Kids 
ประกอบด้วย 1. มุมบอร์ดเกม Treasure Hub 
Boardgame Club 2. มุมห้องสมุดสำหรับเด็กและ
เยาวชน 

  

2. บุคลากรสำนักวิทยบริการได้รับ
การพัฒนาทักษะการบริการให้แก่
เด็กและเยาวชน 

ร้อยละ 80 บุคลากรสำนักวิทยบริการจำนวน 23 คนได้รับการ

พัฒนาใหมี้ความรู้ความเข้าใจในการจัดสภาพแวดล้อม
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และกิจกรรมท่ีส่งเสริมการเรียนรู้ให้แก่เด็กและเยาวชน 
รวมถึงการใช้บอร์ดเกมเพ่ือพัฒนาการเรียนรู้ 

เชิงคุณภาพ  

การประเมินผลการจัดกิจกรรมของ
บุคลากรสำนักวิทยบริการ 

 อย่างน้อย 1 
รูปแบบ 

 ผลการประเมิน 
1. ความรู้ความเข้าใจ คะแนนเฉล่ีย 4.72 ระดับดีมาก 
2. ความรู้ที่สามารถนำไปใช้ประโยชน์  
คะแนนเฉล่ีย 4.78 ระดับดีมาก 
3. ความรู้ความสามารถของวิทยากร คะแนนเฉล่ีย  
4.94 ระดับดีมาก 
4.ความพึงพอใจต่อการจัดกิจกรรม คะแนนเฉล่ีย 4.89 
ระดับดีมาก 

 

 

 

6. งบประมาณ          

งบประมาณแผ่นดิน  งบประมาณรายได้     (  ) บ.กศ. ( ) กศ.ปช.    

  งบอ่ืน ๆ ………….…… 

รายละเอียดการใช้จ่ายงบประมาณ 
 

ประเภทงบ/

หมวด 

รายการ 
ร้อยละการเบิกจ่าย 

แผน ผล 

ค่าใช้ตอบแทน 
 
 

ค่าใช้สอย 
 

ค่าวัสดุ 

๑. ค่าวิทยากร ๖๐๐ บาท x ๘ ชม. X ๒ คน 
= ๙,๖๐๐ บาท 
๒. อาหาร ๓๑ คน x ๑๐๐ บาท  = ๓,๑๐๐ 
บาท อาหารว่าง ๓๑ คน x ๓๕ บาท x ๒ มื้อ   
= ๒,๑๗๐ รวม   = ๕,๒๗๐ .- 
๓. ค่าวัสดุ กระดาษโปสเตอร์คละสี กระดาษA
กรรไร ดินสอ ยางลบ สีเทียน บอร์ดเกม ของ
เล่นเสริมพัฒนาการ    ตุ๊กตา ไม้บล็อก ตัวต่อ 
จิ๊กซอว์      รวม = ๒๗,๖๓๕ บาท 

๙,๖๐๐ 
 
 

๔,๒๓๐ 
 

๒๗,๖๓๕ 
 
 

๑๐๐ 
 
 

 ๘๐.๒๖ 
 

๑๐๐ 

รวม งบประมาณ  ๔๒,๕๐๕ บาท ๔๑,๔๖๕ ๙๗.๕๖ 

 

7. จุดเด่นของโครงการ / กิจกรรมในคร้ังนี้  

 เป็นการจัดกิจกรรมอบรมเชิงปฏิบัติการท่ีเตรียมความพร้อมให้บุคลากรเพ่ือเปิดการให้บริการในรูปแบบใหม่ของสำนักวิทยบริการ 
8. จุดที่ควรพัฒนา 
      ควรเพ่ิมวันในการอบรมเพราะบอร์ดเกมมีเป็นจำนวนมาก 
 9   ข้อเสนอแนะ  
 ควรขยายเวลาในการอบรมบอร์ดเกมเพิ่ม 
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10 ภาพกิจกรรม/โครงการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                             ลงชื่อผู้รายงาน 
(อาจารย์ ดร.ประพรรธน์ พละชีวะ) 
ตำแหน่ง รองผู้อำนวยการสำนักวิทยบริการ 
วันเดือนปีท่ีรายงาน   วันท่ี 7 มีนาคม 2566 
 
 
                                             เห็นชอบรายงาน 
(ผู้ช่วยศาสตราจารย์ทักษิณา  วิไลลักษณ์) 
ตำแหน่ง ผู้อำนวยการ สำนักวิทยบริการและเทคโนโลยีสารสนเทศ 
วันเดือนปีท่ีรายงาน   วันท่ี 7 มีนาคม 2566 
 


